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B aTom TyTOpnane a noctaparchb
nosiHoueHHo onucaTb Property.
HaBsanTe ¢ Ha4ana paccMOTpPUM rae
OHO HaxoauTcA. BeigenuTe ky6 u
nepenauTte B MeHio «Logic»(F4).
Hdanble, BHU3Y ecTb KHomnka «ADD
Property»([o6aBuTb nponepTu),
HaXMuUTe Ha Hee.
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- - Tenepb Kak Bbl 3aMeTUIN NOSIBUIIOCb
«Property». Ceiyac s NnOBEpPXHOCTHO
paccMoTplo BCe YTO €CTb B
«Property», nanee B tytopuane s
paccMoTplo Bce oTaenbLHO U 6onee
nopapo6bHo. Hy camo cobown ecTb
KHomnKa ans yaaneHus «Property» ato
,/\ kHonka «Del», aanee npaBee ecTb
| 3HaueHue «Float» - 3To TMn
| «Property». JleBee aToro sHa4eHus
/ uaeT camo HasBaHue «Property», y
&) | MeHS 3To «prop». [lanee nget
3HavyeHue «Property» y MeHs OHO
\ ,l' coctaBnseT [0.000], Hy Ha camom
|' KOHLe eCTb KHono4ka «D», oHa
if CNyXuUTb ANA TOro 4To6bI yBUAETH
| 3To camoe «Property». anee s
. pacckaxy nogpo6Hen o Tune
«Property».
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i Bcero B Blender no Bepcum 2.48a

cyuwectByeT 5 BuaoB «Property». 9To:
«Timery», «String», «Float», «Int» un
«Bool». 310 pa3Hblie TMNbI «Property»
COOTBETCTBEHHO BMAbI 3HAYEHUN Y
HUX TOXe pa3Hble. «Timer» CRyXUT Kak
Tanmep, Yacbl. ATOT NnponepTn
] T NOCTOSIHHO yBeNM4YUBaeTCs, KakK s
' ] cKa3san CNnyXuT KaK BpeMsl, ero MOXHO
\ ;' Mcnonb30BaTb BO MHOTUX LiENsX,
| I camoe npsiMmoe 3To U3MepeHue
\ &) ' BpemMeHu. Hanpumep ans urpbl Tuna
| i | «TOHKM», OH MOXeT NOCNYXWUTb KakK
\ | M3MepeHue BpeMeHu no
' NPOXOXAEHMUIO KAXA0ro Kpyra, MOXHO
| Mcnonb3oBaTh Takxe AnsA nooon
j Urpbl, HAaNPUMeEP HYXXHO yaepXxaTb
=t KpenocTb NOKa He npuaeT nogmora u
= Tak panee... «String» cnyxuT Kak
NPOCTO TEKCT, MOXET
MCNONb30BaTbLCA TaK XXe BO MHOIMMUX
Lensax npsiMoe 3Ha4YeHue cTaTM4eCKUN
(1) Cube TekcT. Hanpumep urpok urpaet B

= view b || iobal =) PEEEH L 1) @) | nio6yto Mrpy a Ha 3KpaH BbLIBOASATCA
(3 | / 1

CERG pa3Hble coobeHus.. MoxeT

MCNONMb30BaTb KaK CTaTUMECKUWN TEKCT
ONA CeHCopoB... «Float» kak n
«Timer» ppoOGHOe 3HauYeHue, OQHAKO
CaMo He yBenM4YmBaeTcH,
MCNonb3yeTcA ANA BblYUCIEHUSA
APOOHbIX Yncen, Hanpumep
paccTosiHme. Takxke yaobHo
Mcnonb3oBaTb Hanpumep Ans
M3MepeHnsa Beca oobema Kon-Ba
nuTpoB. «Int» cambIn YacTo
ynoTpebnsaembin «Property» cnyxuTt
KakK U Bce BUAbI AN MHOTUX Leneun
npsiMoe 3HaYeHue U3MepeHue Lenoro
ynucna. ATo MOXeT ObITb XXU3HU
Urpoka, Kon-Bo NaTPoOH Y Urpoka, Kos-
BO AieHEer y Urpoka, fia U He TONbKO Y
Mrpoka a y Koro yrogHo... «Bool»
CNY>XUT AN ABYX 3HAaYeHUN «aa U
HeT» He CMOTPSA Ha ABY3HAa4YHOCTb
NAUAM L.

XOPOLUUIA BUA MOXET CIYXUTb
Hanpumep Ans 3HaYeHUs1 BUAEH Nun
06LEKT, ecTb N1 Bpar, pagom nu
UrpokK u T.4.
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~ HasBaHue gnsa «Property» MOXHO
CTaBUTb N0OOe, Kakoe TONbKO B
ronoBy «BNeTUT», A Hanpumep
Ha3bIBalo NO TOMY ANA Yero CRyXuT
«Property», n Bam coBeTylo AenaTtb
Takxe. [1Ba u bonee oAMHaKOBbIX
Ha3BaHuM «Property» B ogHOM
obbekTe caenatb He BO3MOXHO,
OAHaKO MOXHO caenaTb OAUHAKOBbIe
Ha3BaHUA B pa3HbIX 0ObEKTax, He TakK
KaK Ha3aBaHWe caMnx 06 HLEKTOB,
KOTOpble faxe Henb3A caenaTtb
OAMHAKOBbIE B Pa3HbIX CKUHAX...
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4 nponyuwy kHonky «D», Tak kak Tam
BCe MOHATHO, KoAa 3axata «Property»
BMAHO KOrAa HeT TO He BUAHO.
Mepenpgem k ceHcopy «Property»
Bcero ectb 4 ycnosus «Equal» «Not
Equal» «Interval» «Changed».
«Equal»(paBHsieTcs) 6yaeTt
cpabaTtbiBaTb TONbLKO KOrga 3HavyeHue
OyaeT poBHO BBeaeHHOMy. «Not
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Equal» B otnuuum ot «Equal» 6yaer
cpabaTtbiBaTb Bcerga Kpome criyyas
korpa «Property» 6yaeT paBHATbLCS
BBeAEeHHOMY 3Ha4yeHuro. «Interval»
OyaeT cpabaTbiBaTb Korga 3HayeHue
oyaeT Mexay MUMHUMYMOM U
MaKcMMyMoOM, Hanpumep BBoaum 0 n
100, 6yaeT cpabaTtbiBaTb Korga
3HauyeHue byaeT paBHATbLCA 1-99.
«Changed» byneT cpabatbiBaTb
Bcerpa koraa «Property» nsmeHsiercs.
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Mepenpem k akkyaTopy «Property».
Bcero ectb 3 Buaa uamMeHeHwus:
«Assign» «Add» «Copy». «Assign»
ycTaHaBfMBaeT 3Ha4YeHUe KoTopoe
ObIno BBeaeHo, «Add» gobaBnsieT K
3HayYeHuto, a KaK BbIMUCTb?, NPOCTO
BCMOMHUM MaTeMaTUKy eCJi1 YUCIo B
MUHYCe 1 ero NnpMbaBuTbL 3TO TOXe
camoe 4YTO BbIYUCTb, Hanpumep
4TOObI BbIYUCTL 10, HY>KHO HanucaTtb
«-10». «Copy» cnyxuT ansa
KonupoBaHus «Property». B camom
BepxXHeM CToNnouke BBOOUTCS
«Property» B KOTOpO€ HYXHO
KONMUpPOBaTb, Aariblue HMKe ectb «OB»
3TO TOT OOBLEKT C KOTOpOro byaeTt
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«Property», Takme Hanpumep Kak
«Ray» «Near» «Radar» «Collision», B
Hux «Property» cpabaTbiBaeT Kak
dunbTp, 6GyaeT BLINOMHATCA
AeNCcTBUE TONbKO Npu onpenerieHHOM
«Property».
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— Takxe «Property» MOXeT M3MeHATCA
~ npwv nomowm «Random» gns atoro
HY>XHO BbIOpaTb TUN U3MEHEeHUs 1
CUIy, OHa XXe BeposITHOCTb. ELle
«Property» MOXHO ucnonb3oBaTtb B
aHuMaumm (CKaxy xopoluas Bellb!),
ANs 3TOro HY>HO co3AaTb aKKyaTop
«lpo» u BbIGpaTb «Property», aanble
B v coci oo Lol i1 i IO = oo .. HYXHO NPOCTO BBECTU «Property»
lel~ rees Blslocolm] [ ) ' KOTOpbIN OyaeT onpeaensitb
Knio4veBble Kagpbl aHumauun. Hy uto
X BOT M KOHeL, 3Toro Tyropuana,
yaauu B BGE!
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